Zagraj w logopedyczne koétko i krzyzyk!

Oznaczaj obrazki ruchomymi symbolami o i x [np. narysowanymi na
nakretkach od mleka]. Za kazdym razem, gdy oznaczasz obrazek
wymawiaj jego nazwe.
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Jesli chcesz, pokoloruj obrazki.
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wymawiaj jego nazwe.

AFISZ BAMBOSZ TUSZ

KLOSZ KAPELUSZ
KALOSZ GULASZ MYSZ

Jesli chcesz, pokoloruj obrazki.
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Jesli chcesz, pokoloruj obrazki.

KIESZEN

/ww@@]bé
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Oznaczaj obrazki ruchomymi symbolami o i X [np. narysowanymi na
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SZYNSZYLA

Jesli chcesz, pokoloruj obrazki.

PODUSZKA

dimalogap!



